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Tento materiál byl vytvořen v rámci projektu  Operačního programu Vzdělávání pro konkurenceschopnost.
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Identifikátor sady: VY_32_INOVACE_Sada XVI _ ČJ, DUM 18
Vzdělávací oblast: Jazyk a jazyková komunikace

Vzdělávací obor: Český jazyk
Název: A sláva nakonec 2

Autor:Alena Štefková

Stručná anotace: Práce s textem, vyhledávání informací, zápis vlastních jmen.

                             Článku lze využít v hodině slohu - děti si mohou zahrát hru



     na průvodce ( po třídě, po areálu školy , po budově .. ), mohou



     vyprávět nějakou pověst z hradu či zámku.

Metodické zhodnocení: Odpilotováno 2. 3. 2012 ve 3. B.



Článek vede děti k pozornému čtení.




Dává také možnost uplatnit vlastní postřehy a zkušenosti.

[image: image2.jpg])
I L] ;
Ll
&
- Lt
MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani
MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

EVROPSKA UNEE

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI




A   SLÁVA   NAKONEC  ( 2 )

Stanislav Havelka


Teta Klotylda celá naměkko položila otázku: „ Co si počneme, chaso? Což kdybychom dnes hrad neotevřeli, sezona stejně končí. “


„Právě proto, že sezona končí, vyšplhá se dnes naposled k bráně Kulíkova mocná síla návštěvníků. Celé zástupy, řekla bych. Neměli bychom je zklamat,“ mínila Kukula.


„Před hradem a na nádvoří návštěvníky zvládneme. Myslím já

 s Kukulou,“ prohlásila Kocanda, „seřadíme je a pokladnu obsadí Kokeš. Ale kdo bude provázet? “


„Zbývám jedině já,“ špitla stísněně teta Klotylda, „ ale já toho

 o Kulíkově moc nevím.“ Pak ji napadlo: „ Je tu však ještě pan duch. Řekla bych, že na rozdíl ode mě ví o Kulíkově všechno.“


„Ale Ruprecht provázet nemůže,“ bránil se Ruprecht, duch bývalého hradního pána, „jednak by se ho děti mohly bát a jednak by se před návštěvníky styděl a ...  a vůbec je to neřešitelné duchovní dilema!“

uzavřel svou zmatenou úvahu, ze které vyplynulo pouze to, že s ním jako s průvodcem počítat nemohou.


Naštěstí šedá kůra mozková malého kocouřího mozečku neselhala. Kokeš dostal nápad! A tak nakonec ty zástupy přece jen zvládli. Ptáte se jak ? Inu tak. Po hradě provázela němá kastelánka Klotylda a na závěr prohlídky mohli návštěvníci před obrazem hradního pána položit jakýkoliv dotaz, týkající se Kulíkova. Z obrazu zazněla obšírná a pravdivá odpověď. Není divu. „Za obrazem je namontován počítač osmapůlté generace a magnetofon,“ tvrdil návštěvníkům kocour Kokeš bez mrknutí oka.


Na Kulíkově zkrátka i v poslední návštěvní den vládl pořádek a spokojenost. Po zavírací hodině se všichni shromáždili na přání sovy Kukuly v hradní síni. Byli unaveni, ucaprcaní, ale šťastní.

Vysvětlivky :

chasa   - ti , co patří k hradu

dilema - rozpaky, obtížná volba mezi několika možnostmi

Pracovní list :

Jak se jmenuje hrad z příběhu ?  ______________________________

Zapiš jména dalších postav z příběhu :   sova ___________________








duch ___________________








kocour _________________

Kdo měl pracovat v pokladně ? ______________________________

Kdo měl návštěvníky provázet ? ______________________________

Proč nemohl provázet Ruprecht ? _____________________________

________________________________________________________

Proč byla teta - jako průvodkyně - němá ? _______________________

________________________________________________________

Kde dostali návštěvníci všechny informace ? _____________________

________________________________________________________

Zapiš název města, kde stojí nějaký hrad nebo zámek . _____________

________________________________________________________

Jaké vlastnosti by měl mít každý průvodce ? ______________________

________________________________________________________

________________________________________________________

Co někdy nabízejí návštěvníkům hradů a zámků, aby se nepošlapala podlaha a koberce ? *_______________________________________

*Na zadní stranu listu nakresli a pojmenuj strašidlo . 

 Předveď třídě jak straší , řekni koho straší a proč. Vymysli svůj příběh.

Pracovní list : řešení

Jak se jmenuje hrad z příběhu ?  Kulíkov

Zapiš jména dalších postav z příběhu :   sova  KUKULA








duch  RUPRECHT








kocour KOKEŠ

Kdo měl pracovat v pokladně ?

Kokeš

Kdo měl návštěvníky provázet ?

teta Klotylda

Proč nemohl provázet Ruprecht ? 
Děti by se ho mohly bát a před 






návštěvníky by se duch styděl.

Proč byla teta - jako průvodkyně - němá ? Moc toho o hradu nevěděla.

Kde dostali návštěvníci všechny informace ?








 před obrazem hradního pána

Zapiš název města, kde stojí nějaký hrad nebo zámek . ______________

________________________________________________________

Jaké vlastnosti by měl mít každý průvodce ? Měl by mít dostatek informací, měl by zřetelně a nahlas mluvit, měl by mít rád lidi a svou práci.

Co někdy nabízejí návštěvníkům hradů a zámků, aby se nepošlapala podlaha a koberce ?


velké nazouvací pantofle 

*Na zadní stranu listu nakresli a pojmenuj strašidlo :

 Předveď třídě jak straší , řekni koho straší a proč. Vymysli svůj příběh.
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Autorem materiálu a všech jeho částí, není-li uvedeno jinak, je Alena Štefková


