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A, Vylušti tajenku po vyhledání všech mineralogických pojmů

Kresba myšlenek

JAK NA TO

· Žáky rozdělte do skupin po 3. 

· Pro každou skupinu připravte velký kus papíru a barevné fixy.

· Zvolte téma, které chcete s žáky probrat 

· Nechte žáky nakreslit a popsat na papír zvolené téma, žáci mohou jednotlivé obrázky smysluplně propojovat, doplnit šipkami, popisky.

· Stanovte čas (cca 15 minut), který dáte žákům k popsání a nakreslení všeho, co je napadne, k zadanému tématu. 

· Vhodné je umístit nákresy vedle sebe na magnetickou tabuli.

· Na závěr proveďte s žáky reflexi, co si představili k danému tématu, co propojili. Jak se jejich nápady lišily od ostatních skupin. 

· U žáků můžete hodnotit jejich originalitu, přesnost, pečlivost, pochopitelnost.

POUŽITÍ

· Hru můžete zvolit jak pro opakování, tak pro výklad nového učiva, co vše si představují k danému tématu. 

· Hra není specificky zaměřena na konkrétní celek, můžete ji tedy zvolit k jakémukoliv tématu. 

VARIANTY

· Můžete navrhnout každé skupině jiné téma. Na závěr pak může každá skupina u tabule vysvětlit, proč nakreslila daný obrázek. 

· Čas můžete podle potřeby upravit

· Snažte se žákům poskytnout dostatek barevných tužek, nejlépe fix (jsou nejlépe vidět)

· Obrázky můžete umístit i vedle sebe na zem a utvořit s žáky kroužek okolo výkresů. 
PROČ TO DĚLAT

· Hra rozvíjí žákovu fantazii

· Učí žáka upevnit a seřadit si myšlenky do smysluplného celku

· Rozvíjí spolupráci. 

· Žáci mohou vyjádřit své myšlenky i kresbou

· Rozvíjí kreativitu žáka

Ukázka práce žáků
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Autorem materiálu a všech jeho částí, není-li uvedeno jinak, je Mgr. Pavlína Marková


