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Tento materiál byl vytvořen v rámci projektu Operačního programu Vzdělávání pro konkurenceschopnost.
SADA č. 22

Identifikátor: VY_32_INOVACE_SADA 22 _ INF, DUM 11

Vzdělávací oblast: Informační a komunikační technologie

Vzdělávací obor: Informatika – počítačová grafika
Název: ArtRage – domeček pejska a kočičky. 
Autor: Mandys Jiří

Stručná anotace: Pracovní list má za cíl umožnit žákům seznámit se jednotlivými nástroji programu ArtRage.  Nejprve si společně projdeme jednotlivé nástroje a možnosti jejich nastavení. V druhé části hodiny si namalujeme pomocí dvou libovolně zvolených nástrojů domeček z pohádky O pejskovi a kočičce.
Metodické zhodnocení: Pracovní list byl použit v hodině počítačové grafiky, která byla odučena 20. 9. 2012 v 8. ročníku. Žáci pracují ve dvojicích a k dispozici měli i tablet (podložku pro kreslení na PC). Výsledné práce se na konci hodiny promítli a zhodnotili. 
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ArtRage 2.6
ArtRage – domeček pejska a kočičky
ArtRage je bitmapový grafický editor pro vytváření digitální malby a vytvořilo je studio Ambient Design Ltd. Program je určený k použití se zařízením Tablet PC, ale můžete jej používat i s myší. Obsahuje nástroje, jako olejové barvy, voskovky, suché křídy, barvy ve spreji, ale i tužka a další, kterými lze relativně dobře simulovat skutečný obraz. Další nástroje patří trasování, rozmazání, míchání, různé druhy papíru pro "plátno", (tj. pokrčený papír, hladký papír, vrásčitá cínové fólie, atd.), stejně jako další speciální efekty.
Popis pracovní plochy:
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V předchozí části hodiny jsme si vyzkoušeli pracovat s jednotlivými nástroji programu ArtRage a učili se nastavovat jejich vlastnosti. Teď si nakreslíme první obrázek. Nastavíme si pracovní plochu na velikost 800 * 600 px a zvolíme základní druh papíru. Nyní zbývá rozhodnout se, s jakými nástroji budeme pracovat, např. váleček, voskovka a špachtle.

Postup:

1. Nejprve si připravíme krajinu, do které umístíme domeček. Aby obrázek vypadal realističtěji, je třeba měnit sytost barev a promísit je mezi sebou pomocí špachtle.
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2. Do připravené krajiny začneme pomalu zasazovat domeček.
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3. Jako další krok doplníme plot, mrak sluníčko, aby se zaplnila plocha papíru a obrázek se zaplnil.
[image: image6.jpg]| file | Edit | Tools | Help | RSN IEANN S E=IESP

s





4. Vezmeme voskovku a začneme kreslit obrysy domečku a doplníme detaily – střecha, komín, okna, stromy…
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5. Na závěr upravíme detaily a dokončíme obrázek, aby vypadal co nejlépe. Snažíme se měnit barevné tóny a vlastnosti nástrojů, aby byl výsledný obrázek realistický. Snažíme se o pečlivost.
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6. Obrázek si ulož – File ( Save Painting As ( do své složky v počítači … pod názvem domecek.ptg.
Paleta barev





Kreslící nástroje





Speciální efekty





Roletové memu pro ovládání programu





Nastavení zvoleného nástroje








Autorem materiálu a všech jeho částí, není-li uvedeno jinak, je Mandys Jiří

