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Tento materiál byl vytvořen v rámci projektu Operačního programu Vzdělávání pro konkurenceschopnost.
SADA č. 22

Identifikátor: VY_32_INOVACE_SADA 22 _ INF, DUM 12

Vzdělávací oblast: Informační a komunikační technologie

Vzdělávací obor: Informatika – počítačová grafika
Název: ArtRage – podzimní krajina. 
Autor: Mandys Jiří

Stručná anotace: Pracovní list pokračuje v seznamování žáků se s jednotlivými nástroji a možnostmi programu ArtRage. Budou pracovat se štětcem a špachtlí a při práci budou měnit vlastnosti nástrojů. Namalují si obraz podzimní krajiny.
Metodické zhodnocení: Pracovní list byl použit v hodině počítačové grafiky, která byla odučena 18. 10. 2012 v 8. ročníku. Žáci pracují ve dvojicích a k dispozici měli i tablet (podložku pro kreslení na PC). Výsledné práce se na konci hodiny promítli a zhodnotili. 
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ArtRage 2.6
ArtRage – podzimní krajina
Podzim je jedno ze čtyř ročních období, je to přechod mezi létem a zimou. V klimatických podmínkách mírného pásu se právě na podzim sklízí většina úrody a listnaté stromy ztrácejí listí. Dny se krátí, ochlazuje se, více prší. Podzim také často vytváří v přírodě úchvatné barevné scenérie, které mnohdy nezůstávají stranou zájmu lidí.

V dnešní hodině se pokusíme takovou podzimní krajinu namalovat. Kdo nebude mít žádný nápad, může se podívat na internet, kde jistě najdete mnoho obrázků s podzimní tematikou a nechat se jimi inspirovat.

Postup:

1. Nastavíme si pracovní plochu na velikost 1024 * 768 px a zvolíme základní druh papíru. Při práci budeme používat tužku (rozvržení obrázku), olejové barvy a špachtli (umožní nám mísit jednotlivé barvy do sebe).
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2. Nejprve si rozvrhneme objekty na papíru a nakreslíme si pomocí tužky. Tužku si nastavíme na tloušťku 20%, barvu odstínu šedé a měkkost cca 50-70%.
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3. Pokračujeme ve tvorbě návrhu v hrubých rysech. Nezabýváme se detaily, jde o návrh.
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4. Máme-li dokončený návrh, začneme vyplňovat velké plochy na obrázku. Používáme štětec a v průběhu kreslení měníme odstíny barev, tak aby obraz vypadal realisticky. Pro snadnější mísení barev můžeme používat špachtli.
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Nejprve malujeme horní část, následně prostřední a nakonec dolní. Nespěcháme, snažíme se dělat krátké tahy štětcem nebo špachtlí.
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5. Ve chvíli, kdy máme vyplněny hlavní části obrázku, začneme malovat detaily. Budou dotvářet celkovou atmosféru obrázku. Pro jejich malování bude třeba zmenšit velikost štětce, aby nedocházelo k mísení s již hotovými částmi obrazu.
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6. Ve chvíli, kdy máme vyplněny hlavní části obrázku, začneme malovat detaily. Budou dotvářet celkovou atmosféru obrázku. Pro jejich malování bude třeba zmenšit velikost štětce, aby nedocházelo k mísení s již hotovými částmi obrazu.
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7. Obrázek si ulož – File ( Save Painting As ( do své složky v počítači … pod názvem krajina.ptg.
Autorem materiálu a všech jeho částí, není-li uvedeno jinak, je Mandys Jiří

