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Tento materiál byl vytvořen v rámci projektu Operačního programu Vzdělávání pro konkurenceschopnost.
SADA č. 22

Identifikátor: VY_32_INOVACE_SADA 22 _ INF, DUM 13

Vzdělávací oblast: Informační a komunikační technologie

Vzdělávací obor: Informatika – počítačová grafika
Název: ArtRage – kreslíme mandalu. 
Autor: Mandys Jiří

Stručná anotace: Pracovní list navazuje na práci z minulé hodiny a umožňuje žákům pokračovat v seznamování se jednotlivými nástroji a možnostmi programu ArtRage.  Nejprve si společně zopakujeme jednotlivé nástroje a možnosti jejich nastavení. V druhé části hodiny si navrhneme a nakreslíme mandalu. Při práci budeme používat tablet PC a jako nástroj si zvolíme tužku. Na webu se pak podíváme, jaký je význam barev, které při tvorbě použili.
Metodické zhodnocení: Pracovní list byl použit v hodině počítačové grafiky, která byla odučena 1. 11. 2012 v 8. ročníku. Žáci pracují ve dvojicích a k dispozici měli i tablet (podložku pro kreslení na PC). Výsledné práce se na konci hodiny promítli a zhodnotili. 
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ArtRage 2.6
ArtRage – kreslíme mandalu
Mandala – slovo pocházející ze staroindického obřadního jazyka sanskrtu, znamená kruh, oblouk, magický oblouk. Dá se říci, že mandala obklopuje člověka od nepaměti. Vyskytuje se ve všech dobách, ve všech kulturách a ve všech zeměpisných šířkách. Nejedná se tedy o nic nového pod sluncem – vždyť i slunce, hvězdy, Země, to vše je mandala.
Nejprve se podíváme na internet, kde se můžeme inspirovat množstvím obrázků, které zde najdeme. Podíváme se, jak jsou navrženy a vybarveny. Promyslíme si, jaké barvy budeme chtít používat.

Postup:

1. Otevřeme si nový soubor, u kterého si nastavíme velikost papíru např. 1024 * 768 px a zvolíme druh papíru, na který chceme kreslit. 

2. Následně si vložíme námi zvolený obrázek – Load New Tracing Image a vložíme jej na pozadí plochy. 
[image: image3.png]Clear Tracing Image

Show Tracing Image:
Chosse Colors from Tracing Image

Convert Tracing Image to Paint on this Layer

Edit Tracing Image.

Stencis _Tracing Netalico




[image: image4.png]| _file | Edit | Tods | Help





3. Nakonec si vybereme některý z nástrojů – pastelka, voskovka, suchá křída, tempery a začneme kreslit svoji mandalu.
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4. Při kreslení měníme intenzitu barev i přítlaku jednotlivých nástrojů, abychom se co nejvíce přiblížili reálné kresbě.
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5. Obrázek si ulož – File ( Save Painting As ( do své složky v počítači … pod názvem mandala.ptg. Nakonec ji odešli na e-mail k vytištění.
Autorem materiálu a všech jeho částí, není-li uvedeno jinak, je Mandys Jiří

