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Tento materiál byl vytvořen v rámci projektu Operačního programu Vzdělávání pro konkurenceschopnost.
SADA č. 22

Identifikátor: VY_32_INOVACE_SADA 22 _ INF, DUM 14

Vzdělávací oblast: Informační a komunikační technologie

Vzdělávací obor: Informatika a počítačová grafika
Název: Malování – hrníček, sklenička. 
Autor: Mandys Jiří

Stručná anotace: Pracovní list má za úkol poskytnout jednoduchý návod k seznámení se základy práce v programu Malování. Prohlubuje práci s nabídkou a možnostmi geometrických tvarů – Elipsa, Kružnice a Kruh. Zároveň se naučí používat nástroj Guma a pracovat s ním. Podle návodu vytvoří jednoduchý hrneček, skleničku a sami se pokusí navrhnout vázu na květiny.
Metodické zhodnocení: Pracovní list byl použit v hodině počítačové grafiky, která byla odučena 29. 11. 2012 v 8. ročníku. Výsledné práce se na konci hodiny promítli a zhodnotili. 
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Malování – hrníček, sklenička
V minulých hodinách jsme se začali seznamovat s bitmapovým grafickým editorem – Malováním. Dnes budeme pokračovat v seznamování s jeho nástroji – Elipsa, Kružnice a kruh. Dále přitom budeme používat nástroj Guma, který nám umožní odstranit nežádoucí části obrázku. 
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· Elipsa – umožňuje nakreslit elipsu, v pomocném panelu lze nastavit, zda se má kreslit pouze obrys, obrys s výplní nebo jenom výplň
S klávesou Shift kreslíme kružnici nebo kruh.
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· Guma – umožní odstranit nežádoucí části obrázku. Pozor: Při práci s gumou se použije barva pozadí (Barva 2)!

Postup:

1. Otevřeme si nový soubor a nastavíme jeho vlastnosti na 800 * 600 px (Soubor – Vlastnosti – Vlastnosti obrázku…)
2. Nejprve si promyslíme, jak bude vypadat náš hrneček a poté si nakreslíme elipsu příslušného tvaru. Přidáme druhou, která bude tvořit horní okraj hrnečku.
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3. Přebytečné části odstraníme pomocí gumy.

[image: image6.png]NN




4. Nyní pomocí dalších elips uděláme podšálek a opět přebytečné části odstraníme gumou. Pro lepší práci si obrázek zvětšíme pomocí Lupy – cca 300 %.
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5. Zbývá udělat k hrnečku ouško, které můžeme vytvořit pomocí kružnic. Komu se to nepodaří, může jej vytvořit pomocí nástroje Křivky. Na závěr přebytečné části odstraníme gumou.
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6. Hrneček je téměř hotový a zbývá nám jej ozdobit.
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7. Obrázek si ulož – Soubor ( Uložit jako ( Obrázek ve formátu BMP – do své složky v počítači … pod názvem hrnecek.bmp
Samostatná práce:
1. Podle přiloženého návodu vytvořte skleničku. Otevřeme si nový soubor a nastavíme jeho vlastnosti na 800 * 600 px (Soubor – Vlastnosti – Vlastnosti obrázku…)
2. Při kreslení používáme nástroje Elipsa, Kružnice a Kruh. Nepotřebné části odstraníme pomocí Gumy. Pro lepší práci používejte Lupu.
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3. Obrázek si ulož – Soubor ( Uložit jako ( Obrázek ve formátu BMP – do své složky v počítači … pod názvem sklenička.bmp
Najeď na myší na koncový bod papíru, zmáčkni levé tlačítko myši a táhni, dokud se papír nezvětší na požadovanou velikost. 





Obrys a výplň objektu





Velikost čáry





Nástroje – Elipsa a Křivka








Autorem materiálu a všech jeho částí, není-li uvedeno jinak, je Mandys Jiří

