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Tento materiál byl vytvořen v rámci projektu Operačního programu Vzdělávání pro konkurenceschopnost.
SADA č. 22

Identifikátor: VY_32_INOVACE_SADA 22 _ INF, DUM 16

Vzdělávací oblast: Informační a komunikační technologie

Vzdělávací obor: Informatika – počítačová grafika
Název: IrfanView – seznámení s programem II.. 
Autor: Mandys Jiří

Stručná anotace: Pracovní list pokračuje v seznamování žáky s programem pro práci s grafikou a fotografiemi IrfanView. Nejprve si zopakujeme postupy z minulé hodiny. Poté se na několika cvičeních naučí vytvářet přehled miniatur z fotografií ve složce. Vyzkouší si vytvořit jednoduchou prezentaci z fotek a pokusí se pomocí plug-inů upravit fotografie.
Metodické zhodnocení: Pracovní list byl použit v hodině počítačové grafiky, která byla odučena 19. 1. 2012 v 8. ročníku. Žáci pracují ve dvojicích a výsledky práce byly na konci hodiny ověřeny diskusí. 
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Irfan View 4.33
IrfanView – seznámení s programem II.
IrfanView je jednoduchý program na práci s grafikou, který obsahuje všechny funkce potřebné pro správu obrázkových souborů. Podporuje velké množství grafických formátů, zvukových souborů k přehrávání hudby a lze stáhnout i pluginy pro úpravu obrázků. Další výhody IrfanView jsou konverze všech možných formátů i hromadná, zvětšování, zmenšování, otáčení.

Miniatury

Zobrazení pomocí náhledů obrázků (anglicky Thumbnails) spustíte z menu Soubor kliknutím na položku Miniatury. Zobrazí se okno podobné průzkumníkovi ve Windows. Jestliže pak nějakou složku (prostým kliknutím myši) označíte, v pravé části okna se zobrazí náhledy obrázků z tohoto adresáře.
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Nyní je vhodná chvíle na otevření nějaké složky s obrázky. Pokud zatím žádné nemáte, nějaké určitě budou ve složce D:\Zaci\PCgrafika\8.rocnik\skupina1\... 

1. Prozkoumejte postupně všechny adresáře ve složce D:\Zaci\PCgrafika\..
2. Prozkoumejte D:\Grafika\Tapety\...

a) Zjistěte, jaké adresáře s obrázky zde můžete najít.

b) Zjistěte, kolik adresářů je ve složce D:\Grafika\Tapety\...

c) Zvolte se tři adresáře a zjistěte, kolik je v nich fotek.

d) Výsledky si zapište a poté pošlete na e-mail.

Prezentace

Pro pohodlné sledování fotografií z dovolené jsou promítací funkce v prohlížečích fotografií nezbytné. Podobný nástroj najdete i v IrfanView. Najdete jej pomocí funkce Soubor – Prezentace. V dialogu si vyberte složku s obrázky, které chcete v prezentaci ukázat, obrázky označte a přidejte je pomocí tlačítka Přidat. Takto můžete do prezentace vložit více snímků z různých složek. Nastavte si interval automatického střídání snímků a případně zkontrolujte ostatní volby, kterými svou prezentaci doladíte. Nakonec ji spusťte tlačítkem Přehrát prezentaci.
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1. Na stránkách http://1000wallpapers.eu/ nebo www.wallpaper.cz/ si vyberte jednu kategorii tapet.

2. V této kategorii si vyberte deset fotek s rozlišením 1600 x 1200 px.

3. Uložte je do složky D:\Zaci\PCgrafika\8.rocnik\IrfanView\vasejmeno\

4. Otevřete je v programu IrfanView a zmenšete je na velikost 1024 x 768 px.
5. Vytvořte z nich prezentaci

6. Obrázky se posouvají automaticky po třech sekundách

7. Během prezentace je skryt kurzor myši

8. Prezentace po posledním obrázku sama skončí

9. Obrázky se přehrávají v okně 800 x 600 px.

10. Prezentaci uložte jako exe soubor pod názvem vašejméno.exe do D:\Zaci\PCgrafika\8.rocnik\IrfanView\vasejmeno\

Efekty

Program IrfanView je do značné míry postaven na principu plug-inů (česky tzv. zásuvných modulů). To znamená, že základní program disponuje určitou sadou funkcí, které je možno rozšířit pomocí plug-inů, tj. souborů, které se nahrají (či nainstalují) do adresáře (složky) programu a program tak získá nové funkce a vlastnosti.
1. Na stránkách http://1000wallpapers.eu/ nebo www.wallpaper.cz/ si otevřete kreslené tapety.

2. Stáhni si obrázek dle vlastního výběru. Uložte jej do složky D:\Zaci\PCgrafika\8.rocnik\IrfanView\efekty\ jako kresba.jpg.

3. Otevři si jej v programu IrfanView.

4. Změň velikost obrázku na 800 x 600 bodů a ulož jej jako kresba01.jpg s kvalitou (kompresí) 80.

Úkoly a - i prováděj se souborem kresba01.jpg 

a)
Proveď vertikální překlopení obrázku a ulož jej jako kresba02.jpg
b)
Vlož okolo obrázku barevný rámeček o velikosti 15 bodů a ulož jej jako kresba03.jpg
c)
Zkonvertuj obrázek do odstínů šedi a ulož jej jako kresba04.jpg
d)
Vytvoř negativ obrázku a ulož jej jako kresba05.jpg
e)
Přidej do obrázku modrou barvu a ulož jej jako kresba06.jpg
f)
Vytvoř z obrázku olejomalbu a ulož jej jako kresba07.jpg
g)
Vytvoř z obrázku 3D tlačítko o výšce 80 bodů a ulož jej jako kresba08.jpg
h)
Vytvoř z obrázku starou fotografii (Sepia) a ulož jej jako kresba09.jpg
i)
Vytvoř z obrázku pomocí efektů další soubory kresba10.jpg, kresba11.jpg, kresba12.jpg, kresba13.jpg, kresba14.jpg.
Autorem materiálu a všech jeho částí, není-li uvedeno jinak, je Mandys Jiří

