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Tento materiál byl vytvořen v rámci projektu Operačního programu Vzdělávání pro konkurenceschopnost.
SADA č. 22

Identifikátor: VY_32_INOVACE_SADA 22 _ INF, DUM 18

Vzdělávací oblast: Informační a komunikační technologie

Vzdělávací obor: Informatika – počítačová grafika
Název: Zoner Callisto – Geometrické tvary. 
Autor: Mandys Jiří

Stručná anotace: Pracovní list má za úkol poskytnout jednoduchý návod k seznámení se základy práce v programu Zoner Callisto 5. Seznámí se s nabídkou a možnostmi geometrických tvarů. Zároveň se naučí měnit vlastnosti jednotlivých tvarů a podle návodu vytvoří strom.
Metodické zhodnocení: Pracovní list byl použit v hodině počítačové grafiky, která byla odučena 16. 2. 2012 v 9. ročníku. Žáci pracovali samostatně a svůj výsledek na závěr vytiskli a porovnali. Zároveň si vyměnili zkušenosti, při z práce s vektorovou grafikou. 
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Zoner Callisto 5
Geometrické tvary

V minulé hodině jsme se začali seznamovat s vektorovým grafickým programem – Zoner Callisto. Dnes budeme pokračovat v dalším seznamování a dalším nástrojem na základním panelu jsou geometrické tvary. 
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Vyberte libovolný tvar a tažením na pracovní ploše vytvořte objekt požadovaného tvaru a velikosti.
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Vyzkoušej si vkládání různých geometrických tvarů. Všímej si při tom nabídek na alternativním panelu. U obdélníku můžeš například zaoblit rohy. U kružnice a elipsy můžeš malovat výseče, u dalších tvarů můžeš měnit počet cípů, tvary můžeš vkládat podle obdélníku, od středu nebo podle úhlu, atd.
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Geometrické tvary jsou také tvořeny z křivek, lze je tedy na křivky převést. Křivky pak lze dále tvarovat a upravovat.
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Zároveň je možné u každého tvaru upravit Výplň, Obrys, Stín atd.. Zobraz nejdříve panel Galerie –Zobrazit – Panely nástrojů – Galerie a použij Výplň [image: image7.png]
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Úkol: Namaluj strom
1) Začni trojúhelníkem a umísti je na pracovní plochu. Vyber nástroj pro tvarování objektů[image: image10.jpg]


, převeď trojúhelník na křivky[image: image11.jpg]


, převeď úsečky trojúhelníka na křivky[image: image12.jpg]


, přidej na úsečky uzel[image: image13.jpg]


 a vytvaruj. 
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2) Trojúhelník dvakrát zkopíruj – pro rychlé kopírování zapni duplikační režim[image: image15.jpg]


. Uprav velikost trojúhelníků pomocí nástroje pro editaci objektů[image: image16.jpg]


. 
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3) A uspořádej trojúhelníky na sebe ve správném pořadí pomocí šipek na alternativním panelu [image: image18.jpg]-
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4) Podobným způsobem vytvaruj z obdélníka kmen. Vybarvi a umísti jej pod korunu stromu.
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5) Ulož pod názvem strom.zmf.
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Geometrické tvary – obdélník, čtverec, elipsa, ovál, kruh, trojúhelník….





Převod geometrického tvaru na křivky





Alternativní panel – další možnosti úpravy geometrického tvaru





Panel Křivka – přidat a ubrat bod, převést na úsečku nebo křivku….








Autorem materiálu a všech jeho částí, není-li uvedeno jinak, je Mandys Jiří

