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Tento materiál byl vytvořen v rámci projektu Operačního programu Vzdělávání pro konkurenceschopnost.
SADA č. 22

Identifikátor: VY_32_INOVACE_SADA 22 _ INF, DUM 19

Vzdělávací oblast: Informační a komunikační technologie

Vzdělávací obor: Informatika – počítačová grafika
Název: Zoner Callisto – Vizitka. 
Autor: Mandys Jiří

Stručná anotace: Pracovní list poskytuje jednoduchý návod na pokročilé práce v programu Zoner Callisto 5. Seznámí se s pravidly pro tvorbu vizitky. Zároveň se naučí pracovat s textem, vícenásobně kopírovat a podle návodu vytvoří vlastní vizitku.
Metodické zhodnocení: Pracovní list byl použit v hodině počítačové grafiky, která byla odučena 3. 5. 2012 v 9. ročníku. Žáci pracovali samostatně a svůj výsledek na závěr vytiskli a porovnali. Zároveň si vyměnili zkušenosti, při z práce s vektorovou grafikou.
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Zoner Callisto 5
Vizitka

Vizitky můžeme rozdělit na více druhů: osobní (soukromé), firemní - podnikové, vizitky pro účely diplomatické a některé další. Podle druhu se liší i obsah vizitek.

Základem je rozměr 90 × 50 mm, který striktně dodržujte. Pokud budete chtít v tomto případě experimentovat, buďto se do běžné složky na vizitky ta vaše nevejde, nebo tam bude působit jako chudý příbuzný. Stejně tak je to s použitím papíru o minimální gramáži 200 g/m (lépe 300 g/m) a volbou tiskárny, která by rozhodně neměla být inkoustová (není nic horšího, než podávat rozmazanou vizitku na pomačkaném kancelářském papíru o gramáži 80 g/m).

Rozmyslete si, co chcete na vizitce propagovat. Jestli firmu nebo vaši osobnost. V ideálním případě to bude jedna věc. Propagovat současně „Programování“ a „Pěstitel ovoce“ nepůsobí právě skvěle. Mnohem lépe uděláte, když se budete prezentovat jako specialista na jednu věc. Jestliže tedy potřebujete, udělejte si dvě sady vizitek, neboť platí staré dobré pravidlo, že: „Méně je více“.

Postup zhotovení vizitky:
1) Nabídka Soubor – Nastavení dokumenty – v dialogovém okně vyber jednotky: milimetry. (Teď můžeš zadávat rozměry všech objektů v milimetrech.)
2) Vlož obdélník s přesnými rozměry: 90 × 50 mm
3) Vyber nástroj pro vložení obdélníku a klikni myší na pracovní stránku, objeví se dialogové okno Obdélník, do kterého zadej šířku: 80 mm výšku: 42,5 mm.
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4) Upravíme barevné pozadí vizitky – použijeme Výplň – jednobarevná, lineární, kónická….
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5) Do tohoto obdélníku vytvoř vizitku. Na vizitce bude:

· Logo a název firmy

· Jméno a Příjmení – může být vymyšlené

· Pracovní zařazení

· Adresa sídla firmy, telefon, e-mail, www stránky – vymyšlené údaje
6) Použij pouze jeden druh písma, dbej na to, aby údaje na vizitce byly čitelné!
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7) Dokonči grafickou podobu vizitky. Dej pozor na barevný kontrast písma, pozadí a dalších doplňků na vizitce. 
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8) Zkopíruj vizitku tak, aby se jich na stránku vešlo co nejvíc – použij vícenásobné kopírování. Ulož pod názvem vizitka.zmf a odevzdej ke kontrole. Následně si pak vytiskni.
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Autorem materiálu a všech jeho částí, není-li uvedeno jinak, je Mandys Jiří

