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	Projekt MŠMT ČR
	EU PENÍZE ŠKOLÁM

	Číslo projektu
	CZ.1.07/1.4.00/21.2146

	Název projektu školy
	Inovace ve vzdělávání na naší škole ZŠ Studánka

	Šablona  III/2
	Inovace a zkvalitnění výuky prostřednictvím ICT


Tento materiál byl vytvořen v rámci projektu Operačního programu Vzdělávání pro konkurenceschopnost.
SADA č. 22

Identifikátor: VY_32_INOVACE_SADA 22 _ INF, DUM 20

Vzdělávací oblast: Informační a komunikační technologie

Vzdělávací obor: Informatika – počítačová grafika
Název: Zoner Callisto – papírový řetěz. 
Autor: Mandys Jiří

Stručná anotace: Pracovní list má za úkol poskytnout jednoduchý návod k seznámení se základy práce v programu Zoner Callisto 5. Prohlubuje práci s nabídkou a možnostmi geometrických tvarů. Zároveň se naučí používat panel nástrojů Křivky a pracovat s nimi. Podle návodu vytvoří jednoduchý papírový řetěz do okna.
Metodické zhodnocení: Pracovní list byl použit v hodině počítačové grafiky, která byla odučena 17. 5. 2012 v 9. ročníku. Žáci pracovali ve dvojicích a svůj výsledek na závěr vytiskli a pokusili se jej sestavit. 
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Zoner Callisto 5
Zoner Callisto – papírový řetěz
V minulé hodině jsme se začali seznamovat s vektorovým grafickým programem – Zoner Callisto. Dnes budeme pokračovat v dalším seznamování a dalším nástrojem na základním panelu křivky a práce s nimi. Na závěr si vytvoříme papírový řetěz do okna, který připravíme pro děti, které přijdou k zápisu, jako dárek.

Na obrázku vidíte, z jakých částí se bude řetěz skládat (4x hvězda 8-cípá, 4x hvězda 5-ticípá velká, 6x hvězda 5-ticípá malá) a jaké části (1x hlava měsíce, 2x čepice, 2x dolní krempa, 2x bambulka) bude třeba navrhnout, abychom jej mohli vytisknout a vyrobit.
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Pracovní postup:

1. Nejprve otevřeme nový dokument a nastavíme si velikost papíru na A4 na výšku.
2. Z panelu Tvarů si vybereme tvar „hvězda“, u kterého nastavíme cípů 5 a ostrost 60 %. Dále z panelu Galerie si zvolíme Výplň: Kruhová a nastavíme přechod mezi žlutou a bílou nebo Výplň: Prázdný (pokud si chceme tvary vybarvit sami). Pokračujte možností Pero, kde nastavíme tloušťku okrajů na 0,75 mm. Následně celou hvězdu duplikujeme – 4x.
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3. Postup z bodu 2 opakujeme i pro malou hvězdu. Tu poté musíme duplikovat – 6x.
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4. Z panelu Tvarů si vybereme tvar „hvězda“, u kterého nastavíme cípů 8 a ostrost 60 %. Dále pokračujeme jako v bodě 2. Na závěr celou hvězdu duplikujeme – 4x.
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5. Z panelu Tvarů si vybereme tvar „květina“, u kterého nastavíme cípy 4 a ostrost 50 %. Poté převedeme tvar na křivky a budeme je dále tvarovat. Až budeme s výsledkem spokojeni, vybereme na panelu Galerie možnost Výplň: Prázdný. Pokračujte možností Pero, kde nastavíme tloušťku okrajů na 0,75 mm. Následně celou hvězdu duplikujeme – 4x. 
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Panel – Křivky
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V Callisto mezi jednorozměrné objekty počítáme úsečky a křivky. Přitom křivky mohou být jednoduché a složené. Složené křivky se skládají z více jednoduchých křivek popř. úseček. Křivka (ať už jednoduchá nebo složená) se dá uzavřít (koncový bod se spojí s počátečním a tím vznikne objekt dvojrozměrný (u něhož je možné nastavit např. i barvu výplně).
Panel pro práci s křivkou
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Uzlové body můžeme pomocí alternativního panelu ubírat nebo přidávat. Křivky tvarujeme podle úsečky nebo podle křivky. Upravovat přechody uzlových bodů.
6. Na panelu Křivky si zvolíme možnost „od ruky“ a nakreslíme přibližný tvar měsíce. Ten musíme postupně upravit, abychom získali tvar z předlohy. Úpravy provádíme pomocí přidávání a ubírání bodů a změnou polohy tečen u uzlového bodu. Snažte se, aby výsledný tvar byl co nejvíce plynulý, bez zbytečných hrbolů. Na závěr z panelu Galerie si zvolte Výplň: Kruhová a nastavte přechod mezi žlutou a bílou nebo Výplň: Prázdný (pokud si chceme tvary vybarvit sami). Pokračujte možností Pero, kde nastavíme tloušťku okrajů na 0,75 mm. 
[image: image10.png]Zoner Callsto 5 - =R

AlaSoniogm oeymeEol i biek T TN RGOk SOl e DL
[0 el =l ce ~|[%0 -] B 2 =] ‘

| 72 &] A7 v [l 2 # \

Ll e

&

=&

2

= (5]

=3

[

Ty

[—

M»na\:&mﬂ\@ﬂ?u‘ﬂ@\

]

EIEEIEEEE R

1207

I Relatiné (|
=01z = % 000 =
678 =] % [000 =]

[ Proporcionding

vi| &

Pipraven ¢ 10050 mm,yi-2800 mm o 3942 mm, dy: 3200 mm L Kiivka na Hlavni





7. Nyní si vyrobíme část čepice. Postupujeme podle bodu 6. Na závěr na panelu Galerie si zvolte Výplň: Jednobarevná a nastavte barvu na červenou nebo Výplň: Prázdný (pokud si chceme tvary vybarvit sami). Pokračujte možností Pero, kde nastavíme tloušťku okrajů na 0,75 mm. Výsledný tvar musíte ještě duplovat.
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8. Z panelu Tvarů si vybereme tvar „obdélník“, u kterého zvolíme zaoblené rohy a nastavíme velikost zaoblení rohů na 2,5 mm. Dále z panelu Galerie si zvolíme Výplň: Jednobarevná a nastavíme bílou nebo Výplň: Prázdný (pokud si chceme tvary vybarvit sami). Pokračujte možností Pero, kde nastavíme tloušťku okrajů na 0,75 mm. Následně celý tvar duplikujte.
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9. Na závěr si uspořádáme jednotlivé tvary na papíru tak, abychom je mohli vytisknout a následně z nich vyrobit papírový řetěz.
10. Ulož pod názvem retez.zmf a odevzdej ke kontrole. Následně si pak vytiskni.

Pomůcky:

· ​nůžky, lepidlo (nejlépe v tyčince), provázek nebo stužku, pastelky nebo jiné oblíbené barvičky
Postup pro tvorbu řetězu:
· Pečlivě vystřihněte jednotlivé tvary a případně je vybarvěte.
· Ustřihněte si provázek nebo stužku požadované délky a rozvrhněte pořadí ozdob na řetězu.

· Rubovou část obrázku potřete lepidlem a položte na ni provázek. Přiložte i lícovou část a slepte obě části dohromady.

· Celý postup opakujte, než bude celý řetěz hotový.

· Příjemnou zábavu.
Autorem materiálu a všech jeho částí, není-li uvedeno jinak, je Mandys Jiří

