01.04. - 08.04. 2020 Matematika 6.C a 6.D

Cil — Navrh tvého planu prace na dalsi obdobi

1.den

1) Upevnim si své pocetni dovednosti.

2) Udélam si vylet do historie magickych ¢tverct. Vytvorim si sv(j magicky ¢tverec a zaroven pfipravim magicky
Ctverec pro své spoluzdky. Zaslu

2.-3.den

1) Ovérim si sv{j postieh.

2) Vyresim 2 ulohy od svych spoluzaka.

3) Ujasnim si rozdil mezi obvodem a obsahem daného geometrického Utvaru. Vytvorim si krdsné obrazky.

4) Vlyutziji svoji dovednost pochopeni vyznamu obvod a obsah pfi feseni matematickych uloh.

4. den

1) Procvicuiji si své pocetni dovednosti na www.matika.in — 6. ro¢nik Zahadné rovnice a Slovni tUlohy (pfihlasuj se do
aplikace pod svym zadanym jménem, pak budu moci s tebou sdilet tvé Uspéchy v feseni)

2) Vyber si jednu z moznosti

e Zahraj si hru ABAKU http://liga.abaku.cz/Play.aspx
e nebo na www. http://solveme.edc.org/ vyres nékolik vahovych rovnic
e nebo si najdi na internetu, v ¢asopise, v novinach atd. néjaké sudoku nebo jinou matematickou hru a vyres ji

Do Velikonoc
Pracuji na svém projektu

v’ STENY: vypocet spotfeby malby, tapet, ... atd.

v’ OSVETLENI: vybér z nabidky v €asopise, na internetu
v' VYBAVENI: vybér z nabidky v ¢asopise, na internetu
v' Pribéiné vytvafim model pokoji¢ku

Predbézny termin odevzdani celého projektu (zatim v elektronické podobé je 20.4. 2020)

ON LINE VYUKA

ETVRTERIO2M04M2626 0 ohod, pozvanku mété v predchozim dokumentu. Zde jiz jen odkaz na pozvanku:

https://usO04web.zoom.us/j/175696204



www.matika.in%20
http://liga.abaku.cz/Play.aspx
http://solveme.edc.org/
https://us04web.zoom.us/j/175696204
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A2 Rozhodni, které tvrzeni je pravdivé a které nepravdivé, Nepravdivé zmér tak, aby bylo pravdivé.
Zapisuj P (pravda) / N (nepravda)

a) Ctvrtinaz36je9

b) 2,7 x 0,6 =16,2

c) Rovnoramenny trojuhelnik ma vsechny strany stejné dlouhé.

d) KdyZ od Sesti odectu pét, vyjde mi zaporné Cislo.

B1 Jaké cislo si myslim?

a) Kdyz ke stonasobku mysleného cisla pfidam 30 000, vyjde mi milion.

b) Polovina tisicinasobku mysleného ¢isla je pal milionu.

c) Tretina mysleného Cisla je stejna jako pétindsobek Cisla 600.

B2 Vypocitej:

18- (2,6 +0,4) = 27-(9,23-4,23) =
144 :(10,7-1,7) = 50 (18,64 + 1,36) =
138 : (5,02 + 0,98) = 144 : (0,71 +3,29) =

CZislic 2, 3, 5, 7 a 8 vytvor dvojciferné a trojciferné ¢islo tak, aby jejich soucin byl

a) co nejvetsi
b) co nejmensi.

KaZdou nabizenou dislici v Uloze pouZij pravé jednou. Nejvétsi soucin daji Cisla a . Nejmensi soucin daji
Cisla a




SLIBENY VYLET DO HISTORIE NET 5\

Neni mozZna azZ tak pfekvapivé, Ze mnohé prilomové objevy ‘(
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matematice — a je prisuzovan pocitajici ficni zelvée!

Podle dila Devét kapitol o uméni matematickém, Cinské knihy ze 3.
stoleni pt.n.l., darovala magicky étverec lidem #iéni Zelva. Ctverec Luo
Su (Ficni pergamen) ma 9 Cislic umistény v mrizce 3 x 3. Jako ve vSech
magickych ¢tvercich i tady se neopakuje Zadné Cislo a ve vSech
smérech, tedy po rfadcich, sloupcich i dhlopri¢kach, je soucet Cisel
stejny, tvofici magickou konstantu. Luo Su je magicky ¢tverec 3. fadu
— pouziva 32 ¢islic, tedy 9.

2Zvladnes vytvorit tento prvni magicky ctverec ricni zelvy?

Pouzij 9 jednocifernych cCisel — ktera to jsou?

Umisti do mfiz 3 x 3 tak, Ze pouzijes kazdé praveé jednou.

Redeni najde$ na Uplném konci, ale v&fim, Ze to zvladnes sdm/samal

Ctverec 1. Fadu neni zajimavy. Vi pro¢?
Ctverec 2. fadu neni mozny. Vi pro¢?

Ctverce 3. Fadu — je tvlj pravé vytvoreni magicky ¢tverec (viz vyse) a magické Etverce, které
jsi resil / resila minuly tyden. Vytvor dalsi pro své kamarady.

Ctverec 4. Fadu — Zvladl/ zvladla bys odvodit, jak bude vypadat? Kolik bude mit poli?

Vymyslis také ctverec 4. radu pro své spoluzaky. Inspiraci ti mohou byt néktera umélecka
dila jako tato:

Magické ctverce fascinovali také mnoho umeélcli — malifti, architekta.

MuUzZe$ zapdtrat na internetu a najit autora obrazu Melancholia, jehoZ soucasti je také
magicky ctverec (prozradim ti, Ze to byl soucasnik Leonarda da Vinciho) ¢i kde najdeS Chram
Sagrada Familia, kde figuruje magicky ¢tverec 4 x 4 s magickou konstantou 33, coz je vék,

v némz podle rady biblickych vykladl zemfrel Jezis (neni to ovSem tradi¢ni magicky ¢tverec,
néktera Cisla se v ném opakuiji).

Obrazky dél jsou na nasledujici strance.



Kdo je autorem obrazu? NajdesS ho? Pokud, odpovéd na tebe ¢eka opét na konci.




MAGICKE CTVERCE MUZES DALE PROCVICOVAT NA MATIKA.IN / 6. a 7. ROCNIK. Mal4
ochutnavka:

Dopln tato Cisla do magického ¢tverce 3 x 3 poli

5‘6‘7‘8‘9‘10‘11'12'13

2‘5‘6‘8'9'10‘12‘13‘16

2.-3.Den

1) OvéfF si sviij postieh — zavzpomindme na nase hodiny matematiky. Mas 20 sec, vSimej si
detaild. Pak zakryj obrazovku a odpovéz na 8 otazek na ndsledujici strané. Hodné Stésti.




Odpovidej na otazky, zakryj si obrazek.

1. Jsou na obrazku néjaké Zluté ctverce?

2. Jakou barvu ma obdélnik o rozmérech 4cm x 2cm?
3. Je nejmensi obrazec cervenym nebo oranzovy?

4. Jaky je obsah obdélniku o rozmérech 2cm x 3cm?
5. Kolik obdélnik( je na obrazku?

6. Maji oba Ctverce stejny obsah?

7. Maji nékteré obrazce stejny obsah?

8. Jakou barvu ma ¢étverec o obsahu 9cm??

2) Vyies ulohu od svych spoluzaka:
Honzova uloha
Vypotitej travnatou plochu pozemku, kdyZ vi3, Ze:

- rozméry pozemku jsou: 10 mx 30 m

-ddm mé rozméry 7mx 10 m
-gardzméfi3mx5m
- na pozemku je i chodnik 1 m Siroky




Milanova uloha

Pan Kroupa si koupil pozemek, ktery ma 300 m?.

Vymysli alesponl 4 moznosti, jak mize byt pozemek dlouhy a Siroky.

3) Obvod a obsah c¢ast 1.

Pokud ma obrazec rovné strany, pak je zjisténi jeho obvodu pomérné snadné. Ale co kdyz je
to nepravidelny tvar navic, jehozZ strany jsou nejrliznéjsi kfivky? Ktery z uvedeny tvard na
obrazku ma nejvétsi obvod a ktery nejvétsi obsah. Odhadni? Proc to tak je? Pokus se
vyjadFit svou myslenku a dodej zdGvodnéni. Reeni, ktery z obrazct ma nejvétsi obvod je

v zavéru dokumentu.




Udélej si pokus, vytvor si krasné obrazky. Jestli se ti chce, pouZij barvy — vodové,
temperové, aj. Nebo muzes jen z provazku vytvaret svoje jméno a fotit. Kreativité se meze
nekladou. Zalezi na tobé. Pak do svého sebehodnoceni a zpétné vazby zapis svoje myslenky,
co si z dané aktivity odnasis — jak chapes vyznam obvod a obsah, jaky je mezi nimi rozdil.

Postup pro vytvoreni obrazk(:

1. Odmér si 1 m provazku a jeho konce slep lepici paskou.

2. Najdi kus papiru, vétsi a zajimaveé jej vytvaruj. Dbej na to, aby se provazek nestacel do
smycek a neprekryval se.

3. Obrys lekce obtahni tuzkou. Provazek pak odstran a oblast uvnitf vzniklého obrazce
vybarvi oblibenou barvou.

4. QOdlisnou barvou vybarvi i plochu vné obrazce. Nakonec obrys obrazce obtahni
cernym silnym fixem.

5. Ten samy provazek pak vytvaruj do jiného obrazce a postup zopaku;j.

6. Co bude platit pro obvody tebou vytvorenych obrazc(i?

7. Bonus: mUZes postupné vidy z 1 metru provazku vytvaret pismena ze tvého jména a
pak si jméno z danych obrdzku poskladat.

8. Kdo se pustite to této kreativni ¢asti, prosim poslete fotky, budu se tésit na tvé
vytvory.

Obvod a obsah cast 2.
1. Vyrob si osm samostatnych ¢tvercovych karet s tvrdsiho papiru.
2. Vybarvi je rlznou barvou.

3. Usporadej je do nejraznéjsich tvar(, vidy pouzij vsechny ¢tverce a vzdy jedna ze stran
kazdého ze ctvercl se pfitom musi dotykat vzdy minimalné jedné ze stran sousediciho
Ctverce. Pouze dotyk pres vrcholy neni dovolen.

4. Pokud usporadas ¢tverce timto zplsobem, bude délka jeho
obvodu 14.

5. Jaky nejdelsi obvod dokazes vyrobit?

6. Jaky nejkratSi obvod dokazes vyrobit?

7. Jestlize se ti podarilo objevit néjaké pravidlo, jak by
vypadalo reseni, kdybys mél / méla ¢tverc 12? A co tieba
24 ¢tvercl k dispozici?

Opét tva reseni vyfot a posilej. Pokud nechces vytvaret
karty, mazes vyuzit svQj Ctvereckovany sesit a fesit do sesitu
a ofotit pak stranku © Je to na tobé.




4) Vyber si min. 2 ulohy a vyres je, zvol si obtiznost A, B nebo C:

ULOHA A1

Obdélnik je rozdélen na modry ¢tverec a hnédy obdélnik. Xcm

Zjisti obvod o i obsah S kazdého z téchto tfi ¢tyfuhelnika.

Vi3, ze
a) Onnedy =20 cCm
b) Omodry =20 cm
C) Ocely = 40cm
d) Shnzay = 28 cm?
€) Smodry = 64 cmM?
f) Scely = 32 cm?

ULOHA A2

a) Sestithelnik je rozd&len na tfi obdélniky.

Vis, ze obvod Sestiuhelniku je 100cm. Zjisti
obvod i obsah vsech tfi obdélnika.

b) Vytvor pro kamarada podobnou ulohu.

Xcm

4cm

12cm

8cm

Xcm



ULOHA B1

Na obrazku je nacrtek bytu —
obyvacim pokoj, kuchyn, koupelna
a ¢tvercova loZnice

a) Spocitej vyméru celého bytu.
b) Kterd mistnost je nejvétsi.

c) Kolik m2 koberce je potieba na
pokryti celé podlahy v obyvacim
pokoji a loZnici?

d) O kolik m2 ma obyvaci pokoj
vetsi podlahovou plochu nez
koupelna?

e) Vyska stén je 2,6m a okno a
dvere zaberou dohromady 4m2.
Kolik roli tapety se spotrebuje,
kdyzZ je role Sirokda 1m a je v ni 10m tapety?

ULOHA B2

Pan Novak ma zahradu. V rohu
zahrady je dfevéna bouda na
naradi. Na planku jsou uvedeny
rozméry zahrady, boudy a
branky. Plot je vyznacen
hnédou barvou, plocha pro
zahony a pésiny je vyznacena
zelenou.

a) Zjisti, jak dlouhy je plot bez
branky, plot neni ani za
boudou, ta je na hranici
pozemku.

b) Vypocitej plochu boudy, kterou zabird ze zahrady.
c) Jaka je vyméry (plocha) zahrady véetné boudy?

d) Jak velkd je plocha uréend pro zakony a pésiny?



ULOHA C
Bouda pana Novaka z ulohy B1 ma podlahu, ctyfi stény a stfechu.

Predni sténa je obdélnik s rozméry 2,75m x 2 m. Ve sténé jsou obdélnikové dvere 0,9 m x
1,8m.

Zadni sténa je obdélnik s rozméry 2,75m x 2,7m.

Strecha ma presah pres predni sténu 0,5m. (,-\3'5\‘ 0,5

Bocni stény jsou shodné pravouhlé lichobézniky.
Na obrazku je tento bokorys boudy. 2,74

Zjisti, kolik m? barvy bude pan Novék potfebovat koupit, 24

aby mohl boudu 2x natfit, véetné strechy.

Kolik plechovek barvy musi koupit, kdyZ vydatnost barvy je 5m?/1 plechovku.

4. den

1) Procvicuiji si své pocetni dovednosti na www.matika.in — 6. ro¢nik Zahadné rovnice a
Slovni ulohy (pfihlasuj se do aplikace pod svym zadanym jménem, pak budu moci s tebou
sdilet tvé uspéchy v reseni)

2) Vyber si jednu z moznosti

e Zahraj si hru ABAKU http://liga.abaku.cz/Play.aspx
e nebo na www. http://solveme.edc.org/ vyres nékolik vahovych rovnic

e nebo si najdi na internetu, v ¢asopise, v novinach atd. néjaké sudoku nebo jinou
matematickou hru a vyres ji


www.matika.in%20
http://liga.abaku.cz/Play.aspx
http://solveme.edc.org/

5. den PRACE NA PROJEKTU — NAVRH MEHO VYSNENEHO POKOJICKU

Stény
- zmér treti rozmér tvého pokojicku — vysku stropu

- narysuj narysy stén tvého pokojicku

Co uvidi$ za geometricky utvar, kdyz by ses podival / podivala na jednotlivé
stény tvého pokoji¢ku zpredu? Jako inspiraci mUzes pouzit narys bocni stény
boudy z Ulohy C na predchozi strance

- vypocet plochy jednotlivych stén, zapis vypoctu na papir A4 popr. stranka
dokumentu WORD v PC (na konci vytisknes najednou)

Jakého tvaru jsou stény ve tvém pokojicku? Je pravidelny / nepravidelny?
Dokazes si z nepravidelného udélat tvar, ktery bys umél/uméla vypocitat?

V ptipadé, Ze by sis nevédél / la rady klidné mi napis a vyresime to spolu. Pokud
by to bylo nad tvé moznosti a skutecné sis nevédél / la rady, klidné pocitej pro
tvar obdélniku.

— vybér malby nebo tapet

V letdcich, které mate doma nebo na internetovych strankach obchod(, kde
prodavaji véci pro domaci kutily, si vyber barvu malby, tapety apod. — potfebné
mnozstvi v m?, cena. Uvazuj dvojitou malbu, okoli oken kolem rdamu zanedbe;j.
Nabidku z daného letaku vystrihni a nalep, nebo jestli mas info. internetu, udélej
vystrizek nebo printscreen.

- zapis vypoctu na papir A4 popt. dalsi stranka dokumentu WORD v PC (na
konci vytiskne$ najednou) — UVEDOM SI, CO BUDES BARVIT A CO NEBUDES

BARVIT @)

- PrGbé&ina zprava, jak se ti dafi VYPOCITAT PLOCHU STEN A SPOTREBU
MALBY, TAPET apod. na tvij pokojicek zapis jako soucast tvého
sebehodnoceni z tohoto tydne a posli do 08.04. s ostatnimi ukoly z tohoto
tydne.



- Opét pripominam, neni nutné nic tisknout, staci tvé sebehodnoceni a zpétna
reflexe k uloham. Jde o to, aby sis sledoval / la svtij pokrok a posun a dal /
dala mi zpétnou vazbu jak se ti co dafi/ nedafi, podle toho nastavim praci na
dalsi tydny. Ale urcité nevzdavej ulohy hned u prvniho nezdaru, bud’ trpélivy
/ trpéliva a uvidis, jak se budes zlepSovat a budes citit, Ze ti to jde snadnéji a
snadnéji. Drzim pésti a kdykoliv s mizZes obratit o podporu.

V pfipadé potfeby — kontakt: petra.antlova@zs-studanka.cz

KONZULTACE S p.uc. Antlova — kazdy vSedni den 8 — 13 online na messenger;
SKYPE: peta_antlova po predchozi domluvé

na emailu kontakt kdykoliv, odpovim asap (= as soon as possible @ )

Predpoklad pravidelnych online diskusi s ,,celou tfidou” ¢i zajemci na ZOOM.
Vzdy ve ctvrtek od 9hod. Prvni zkusebni diskuse tento ctvrtek od 02.04. 2020


mailto:petra.antlova@zs-studanka.cz

Tvoje sebehodnoceni z tydne 01.04.-08.04. a vzkaz pro p.ucitelku




